Regulamin zawodow Hobby Horse Cup

§1
Postanowienia ogolne

Organizatorem zawodow z serii Hobby Horse Cup w tym Ligi Hobby
Horse Cup (zwanego dalej Zawodami Hobby Horse Cup) jest
Evolution Events sp. z.0.0. NIP: 9721343491, REGON: 526313200,
KRS: 0001056601 z siedzibg w Poznaniu, Wspodlorganizatorem jest
HHC GROUP Sp z 0.0. NIP 9721356128, REGON: 529483233, KRS:
0001123923 z siedzibg w Poznaniu.

Zawody Hobby Horse Cup beda rozgrywane na terenie wyznaczonym
pod dane wydarzenie, informacj¢ o miejscu realizacji konkretnego
wydarzenia dost¢pne sg na www.hobbyhorsecup.pl.

Informacje o Lidze Hobby Horse Cup sa dostepne na stronie
internetowej www.hobbyhorsecup.pl.

§2
Warunki uczestnictwa

1. Zawody Hobby Horse Cup skierowane sg do mitosnikow Hobby
Horse 1 aktywnego spedzania czasu. W Zawodach moga bra¢ udzial
dzieci 1 mtodziez w wieku od 3 lat.

2. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:

a. dokonanie zgtoszenia zgodnie z ust 3 ponizej,

b. przedstawienie zgody rodzica lub opiekuna na udziat osoby
niepetnoletniej w zawodach Hobby Horse Cup i
wykorzystanie wizerunku osoby niepetnoletniej utrwalonego



w zwigzku z Zawodami - wzor zgody znajduje si¢ w
zalaczniku do Regulaminu; zgoda musi by¢ przekazana w
dniu zawodow przy rejestracji zawodnika w biurze zawodow,
przed przystagpieniem do konkursu lub jednorazowo do
odwotania, przekazana w biurze zawodow lub zalgczona do
profilu zawodnika w portalu livejumping.com

c. kazdy niepelnoletni uczestnik w trakcie trwania zawodow
musi by¢ pod opiekg osoby dorostej (petnoletniej), wskazanej
w pisemnej zgodzie rodzica lub opiekuna prawnego.

3. Zgloszenie zawodnika do danego konkursu dokonywane jest w
panelu zgloszen na stronie internetowej: www.hobbyhorsecup.pl i
www.livejumping.com z zastrzezeniem ust. 7 ponizej. W celu
dokonania zgtoszenia nalezy:

a. w formularzu zgloszeniowym podac¢ imi¢, nazwisko, wiek
zawodnika oraz imi¢ Hobby Horse’a,

b. wybra¢ rodzaj konkursow oraz ilos¢ startow

c. zaakceptowac niniejszy Regulamin,

d. w przypadku optaty przelewem- zataczy¢ potwierdzenie
oplaty za start.

4. Wziecie udziatlu w zawodach oznacza akceptacje niniejszego
Regulaminu.

5. Udziat w wydarzeniu oznacza zgod¢ na wykonywanie relacji foto/
wideo przez organizatora.

6. Optata za jeden start w konkursach DEBIUT, MINI LL, LL, L,
GRAND PRYY, DERBY DEBIUT, DERBY mini LL, DERBY LL,
DERBY L,DERBY GRAND PRYY, UJEZDZENIE MLODZIK/
JUNIOR, SZTAFETA MLODZIK FAMILY, SZTAFETA JUNIOR
FAMILY wynosi 59 zt. UIEZDZENIE DUET wynosi 99 zi
SZTAFETA JUNIOR DUET, SZTAFETA MLODZIK DUET
wynosi 80 zi. Optata startowa w konkursie POTEGA SKOKU
wynosi 39 zt. Oplata startowa w konkursie GONITWA
HUBERTUSOWA wynosi 29 zt
Optaty startowej mozna dokona¢ w siedzibie Organizatora w dniu
konkursu lub online przez strong www.hobbyhorsecup.pl. Zapisu
mozna dokona¢ bezposrednio na portalu www.livejumping.com



http://www.livejumping.com

7. Uczestnikow treningdw Hobby Horse Cup obowigzuje znizka, na
kazdy przejazd w konkursach, z wylaczeniem potegi skoku,
gonitwy hubertusowej, w wysokosci 10 zt. Znizka nie obejmuje
konkurséw finatowych.

8. Optaty organizacyjne nalezy dokona¢ przelewem na rachunek
bankowy:93 1050 1520 1000 0090 8410 1048,

HHC GROUP SP Z O.0..

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki podania
nieprawdziwych lub nierzetelnych danych, o ktérych mowa w ust.
2.

10. Wszelkie zmiany na listach po terminie wskazanym w ust. 3, w
tym w szczegolnosci zmiany terminu udzialu w konkursie,
zgloszenie po terminie, mozliwe sg wylgcznie w ramach limitow
miejsc 1 za dodatkowg optata w wysokosci 20,00 zt od jednego
zgloszenia (jednego startu).

11. Rejestracja nowego zawodnika w biurze zawodow jest mozliwa.
Podlega dodatkowej oplacie w wysokosci 20 zt/ KONkurs.

12.  Wykupienie dodatkowego przejazdu w konkursie, w Biurze
Zawodow jest mozliwe wylacznie na 15 minut przed rozpoczeciem
konkursu.

13. Organizator zastrzega limit miejsc w poszczegolnych
konkursach jak 1 catych zawodach.

§3
Zawody

1. Zawody zostang rozegrane w nastepujacych konkurencjach
(konkursach):

a. Konkurs Debiut by Hoppimals— przeznaczony dla
zawodnikow do 6 roku zycia, maksymalna wysokos$¢
przeszkod: do 30 cm. (dalej jako: Konkurs dla najmtodszych)

b. Konkurs mini LL — przeznaczony dla zawodnikow do 9 roku
zycia, maksymalna wysokos¢ przeszkod: do 50 cm (dalej
jako: Konkurs mini LL)



. Konkurs LL by Over Horse — przeznaczony dla zawodnikoéw

do 12 roku zycia, maksymalna wysokos¢ przeszkod: do 60

cm (dalej jako: Konkurs LL)

. Konkurs L — przeznaczony dla zawodnikéw do 18 roku zycia,

maksymalna wysokos$¢ przeszkod: do 80 cm (dalej jako:

Konkurs L)

. Konkurs Grand Pryy- przeznaczony dla zawodnikéw bez

limitu wiekowego, maksymalna wysoko$¢ przeszkod; do

100cm

. Konkurs Poteggi Skoku

1. Potega Skoku — kategoria ,,mtodzik” wysokos¢ od 70
cm, przeznaczony dla zawodnikéw ponizej 145 cm
WZrostu.

1. Potega Skoku — kategoria ,,junior” wysokos¢ od 90 cm,
przeznaczony dla zawodnikow powyzej 145 cm wzrostu

. DERBY Debiut - przeznaczony dla zawodnikoéw do 6 roku

zycia, maksymalna wysokos¢ przeszkod: do 30 cm. Zawiera

przeszkody parkurowe i crossowe.

. DERBY mini LL — przeznaczony dla zawodnikow do 9 roku

zycia, maksymalna wysokos¢ przeszkod: do 50 cm. Zawiera

przeszkody parkurowe 1 crossowe.

1. DERBY LL — przeznaczony dla zawodnikéw do 12 roku

zycia, maksymalna wysokos¢ przeszkod: do 60 cm. Zawiera
przeszkody parkurowe i crossowe.

. DERBY L — przeznaczony dla zawodnikow do 16 roku zycia,
maksymalna wysokos¢ przeszkod: do 80 cm. Zawiera
przeszkody parkurowe 1 crossowe.

. DERBY GRAND PRRRY Y- przeznaczony dla wszystkich
zawodnikow bez limitu wiekowego, maksymalna wysokos$¢
przeszkod 100 cm. Zawiera przeszkody parkurowe 1
CrOSSOWE.

. Sztafeta Family mtodzik - przeznaczony dla zawodnikéw do
11 roku zycia i dorostego czlonka rodziny, amatora, nie
klasyfikowanego w rankingu ligi Hobby Horse Cup- bez
limitu wiekowego



m. Sztafeta Family junior - przeznaczony dla zawodnikow od 12
do 18 roku zycia i dorostego cztonka rodziny, amatora, nie
klasyfikowanego w rankingu ligi Hobby Horse Cup- bez
limitu wiekowego

n. Sztafeta duet miodzik - przeznaczony dla dwoch zawodnikow
do 11 roku zycia

0. Sztafeta duet junior - przeznaczony dla dwoch zawodnikow
od 12 do 20 roku zycia,

p. Konkurs Debiuty o wzrastajagcym stopniu trudnosci z Jokerem
— przeznaczony dla zawodnikéw od 3 do 6 roku zycia,
wysokos$¢ przeszkod standardowych: do 30 cm, wysokos¢
przeszkody Joker: 50 cm. (dalej jako: Konkurs Debiuty z
Jokerem)

q. Konkurs Mini LL o wzrastajacym stopniu trudnosci z
Jokerem — przeznaczony dla zawodnikow do 9 roku zycia,
wysokos¢ przeszkod standardowych: do 50 cm, wysokos¢
przeszkody Joker: 70 cm. (dalej jako: Konkurs Mini LL z
Jokerem)

r. Konkurs LL o wzrastajacym stopniu trudnosci z Jokerem —
przeznaczony dla zawodnikow do 12 roku zycia, wysokos¢
przeszkdd standardowych: do 70 cm, wysokos¢ przeszkody
Joker: 90 cm. (dalej jako: Konkurs LL z Jokerem)

s. Konkurs L o wzrastajagcym stopniu trudnosci z Jokerem —
przeznaczony dla zawodnikow do 16 roku zycia, wysokos¢
przeszkdd standardowych: do 90 cm, wysoko$¢ przeszkody
Joker: 100 cm. (dalej jako: Konkurs L z Jokerem)

t. Konkurs Masters — przeznaczony dla osob dorostych od 18 do
118 roku zycia, wysokos¢ przeszkdod: do 50 cm. (dalej jako:
Konkurs Masters)

u. Ujezdzenie Mtodzik- przeznaczony dla zawodnikow do 11
roku zycia, ocena na podstawie elementéw obowigzkowych
przypisanych do danego wydarzenia i kategorii, do pobrania
w podstronie wydarzenia na www.hobbyhorsecup.pl



http://www.hobbyhorsecup.pl

v. Ujezdzenie Junior- przeznaczony dla zawodnikow od 12 roku
zycia, bez gornego limitu wieku, ocena na podstawie
elementow obowigzkowych przypisanych do danego
wydarzenia 1 kategorii, do pobrania w podstronie wydarzenia
na www.hobbyhorsecup.pl

w. Ujezdzenie Duet- przeznaczony dla par zawodnikow bez
ograniczen wiekowych. Ocena na podstawie elementow
obowigzkowych przypisanych do danego wydarzenia i
kategorii , do pobrania w podstrnie wydarzenia na
www.hobbyhorsecup.pl

. Prawo startu w konkursie ma kazdy zgloszony zawodnik, ktory

optacit swoj start 1 przedstawit zgode¢ rodzica lub opiekuna na

udziat w zawodach Hobby Horse Cup.

. Kazdy uczestnik ma prawo do maksymalnie dwoch przejazdow w

jednym konkursie (bez wzgledu na rodzaj konkursu). Nie dotyczy

konkursu potgga skoku oraz gonitwa hubertusowa - mozliwy tylko
jeden przejazd. Brak limitu ilosci startow zawodnika na catych
zawodach.

. Lista startowa 1 godziny rozpoczecia konkursow znajda si¢ w

panelu na www.livejumping.com oraz www.hobbyhorsecup.pl

. Zawodnik jest zobowigzany do stawienia si¢ na terenie

rozgrywania konkurséw nie pozniej niz 30 minut przed

rozpoczeciem rywalizacji 1 potwierdzenia obecnosci w biurze

Zawodow Hobby Horse Cup. Niestawienie si¢ we wskazanym

terminie oznacza rezygnacj¢ z udzialu w konkursie. Organizator nie

zwraca oplaty startowej po rezygnacji.

. Zawodnik moze wystartowa¢ w konkursie z wlasnym Hobby

Horsem, jego wymiar nie moze by¢ mniejszy niz 60 cm dlugosci.

W trakcie przejazdu zawodnik musi trzyma¢ Hobby Horse miedzy

udami 1 co najmniej w jednej rgce. Rozstanie si¢ z Hobby Horsem,

t]. jego upuszczenie lub wypadniecie spomiedzy ud, na wigcej niz 3

kroki skutkuje eliminacjg.

. Za optatg (15 zt), na 30 minut- czas startu w konkursie plus

rozgrzewka, zawodnicy mogg wypozyczy¢ Hobby Horse od
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Organizatora. Organizator pobiera kaucje zwrotng w wysokosci
100 zt.

8. Organizator w przypadku zawodow rozgrywanych w okresie

halowym, wymaga zmiany obuwia na czyste obuwie sportowe.

9. Organizator zaleca ubezpieczenie zawodnika od nastepstw

nieszczesliwych wypadkow.

10. Organizator zapewnia zabezpieczenie medyczne na terenie

wydarzenia.

§4
Zasady konkursow na punkty karne i czas (Konkurs Debiut,

Konkurs mini LL, Konkurs LL, Konkurs L, DERBY Debiut,
Derby mini LL, DERBY LL, DERBY L)

. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajac celownik
poczatkowy wyznaczajacy lini¢ startu 1 rozpoczgcie pomiaru czasu,
nastepnie pokonuje przeszkody skaczac je w okreslonej kolejnosci.
Przeszkody oznaczone sg choragiewkami, zawodnik mija czerwong
choragiewke po prawej stronie. Przejazd uznaje si¢ za zakonczony
po minieciu celownikow koncowych konczacych pomiar czasu.

. Zrzutka oraz wytamanie (niepostuszenstwo Hobby Horse’a) to 4
punkty karne. Zwyci¢za zawodnik, ktoéry pokona parkur w
najkrotszym czasie z najmniejszg liczbg btedow. Trzy wytamania,
pomylenie trasy, przewrocenie si¢ z podparciem minimum jedng
r¢ka 1 rozstanie z Hobby Horsem skutkuja eliminacjg. Wykonanie
powyzej 3 krokow bez Hobby Horse migdzy nogami oznacza
eliminacjg.

. Zawodnik zobowigzany jest do pokonania parkuru krokiem galopu,
w kategoriach Mini LL. LL by Over Horse, L, za pokonywanie
parkuru biegiem klasycznym w wymienionych KONkursach
przyznawane sg 4 sekundy karne doliczane do czasu przejazdu.

. Zwycigzca Konkursu zostaje zawodnik, ktory otrzymat najmniejsza
liczbe punktéw karnych, a w przypadku rownej liczby punktéw
karnych / braku punktéw karnych przez kilku zawodnikow, pod



uwage brany jest czas przejazdu danych zawodnikow, zwyci¢zca
zostaje ten z zawodnikow, ktory pokonat tor w najkrotszym czasie.

§5
Zasady konkursow szybkosci (KONKurs Grand Pryy)

5. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajac celownik
poczatkowy wyznaczajacy lini¢ startu 1 rozpoczecie pomiaru czasu,
nastepnie pokonuje przeszkody skaczac je w okreslonej kolejnosci.
Przeszkody oznaczone sg choragiewkami, zawodnik mija czerwong
choragiewke po prawej stronie. Przejazd uznaje si¢ za zakonczony
po minigciu celownikoéw koncowych konczacych pomiar czasu.

6. Zrzutka oraz wylamanie (niepostuszenstwo Hobby Horse’a)
skutkuje 4 punktami karnymi. Zwyci¢za zawodnik, ktéry pokona
parkur w najkrdétszym czasie z jak nayjmniejsza liczbg punktow
karnych. Trzy wytamania, pomylenie trasy, przewrocenie si¢ z
podparciem minimum jedng r¢ka i rozstanie z Hobby Horsem
skutkuja eliminacjg. Wykonanie powyzej 3 krokéw bez Hobby
Horse miedzy nogami oznacza eliminacje.

7. Zawodnik nie jest zobowigzany jest do pokonania parkuru krokiem
galopu.

8. Zwycigezca Konkursu zostaje zawodnik, ktory ukonczyt przejazd z
najnizszym czasem przejazdu oraz najmniejsza ilos¢ punktow
karnych.

§6
Zasady konkursu Pot¢ga Skoku
Konkurs Potega skoku przebiega w nastepujacy sposob:



()

. Pomiar zawodnikéw. Podzial zgodnie z zasadami KONkursu.
. Runda podstawowa sktada si¢ z dwoch przeszkod, przeszkody

rozgrzewkowej o wysokosci od 40 cm i przeszkody gtdwnej o
wysokosci min. 70 cm. (w zaleznosci od kategorii wiekowej) W
przypadku gdy tylko jeden z zawodnikow pokona tor bez zrzutki,
zawodnik ten zostaje zwyci¢zcg Konkursu.

. Zawodnik rozpoczyna najazd na przeszkod¢ po dzwonku
. W przypadku jednakowych wynikow, rozgrywane sg kolejne rundy

na jednej przeszkodzie.

. W kolejnych rundach, tj. po rundzie podstawowej, przeszkoda jest

regularnie podwyzszana.

. Przewiduje si¢ kolejne rozgrywki az do wytonienia zwycigzcy.

Jesli w ostatniej rundzie wszyscy zawodnicy popelnig biad,
zwyciezca zostaja zawodnicy ex aequo, ktorzy bezblednie pokonali

poprzednig rozgrywke.

. Kazdy uczestnik konkursu dostanie dodatkowe Flots odpowiednie

dla danego miesigca rywalizacji w potedze skoku.

Kazdy uczestnik startujgcy w konkursie wykonuje skok z Hobby
Horsem.

Uczestnik moze lecz nie musi wykonywac najazdu na przeszkode
krokiem galopu.

§7
Ujezdzenie Mlodzik/Junior/ Duet

. Zawodnik/ zawodnicy prezentuje/a elementy obowiazkowe dla

danego wydarzenia. Organizator publikuje spis elementow
obowigzkowych na minimum 2 tygodnie przed wydarzeniem.
Informacje publikowane bedg na stronie organizatora:
www.hobbyhorsecup w zaktadce zawodow ktorych dotyczy start.



http://www.hobbyhorsecup/zapisy
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l.

Start rozpoczyna si¢ po wjezdzie na lini¢ srodkowa czworoboku 1
uklonie. Jest to rOwnoczesnie start muzyki.

Oceniane bedg rytm, harmonia wykonywania figur, choreografia w
przedstawieniu w/w elementow, dobor 1 interpretacja muzyki,
(muzyka dostarczona w formie pliku elektronicznego dostarczona
najpozniej na 4 dni przed rozpoczgciem zawodow, zgodnie z
instrukcjg przystania muzyki umieszczong na
www.hobbyhorsecup.pl , strgj.

. Elementy oceniane w skali od 1 do 10 gdzie 10 to ocena

najwyzsza. 3. Przejazdy maksymalnie 2 min.
Czworobok o wymiarach 14 m x 7 m .

. Wszyscy uczestnicy otrzymujg Flots dedykowane do konkursu.

Konkurs z wylonieniem miejsc na podium. Migjsca premiowane
pucharami i1 Flots: 1, 2, 3, miejsca premiowane nagrodami
rzeczowymi: 1,2, 3,4, 5, 6.

§8

Zasady konkursow o wzrastajacym stopniu trudnosci z Jokerem

(Konkurs Debiuty z Jokerem, Konkurs Mini LL z Jokerem,
Konkurs LL z Jokerem, Konkurs L z Jokerem)

Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajac celownik
poczatkowy wyznaczajacy lini¢ startu 1 rozpoczecie pomiaru czasu,
nast¢pnie pokonuje przeszkody skaczac je w okreslonej kolejnosci.
Przeszkody oznaczone sg chorggiewkami, zawodnik mija czerwong
choragiewke po prawej stronie. Przejazd uznaje si¢ za zakonczony
po minigciu celownikéw koncowych konczacych pomiar czasu.

. Zawodnik zobowigzany jest do pokonania parkuru krokiem galopu,

za pokonywanie parkuru biegiem klasycznym przyznawane sg 4
sekundy karne doliczane do czasu przejazdu.
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3. Konkurs odbywa si¢ na 8 przeszkodach. Za kazda kolejna
poprawnie pokonang przeszkode zawodnik otrzymuje wzrastajaca
liczbe punktow (za przeszkode nr 1:1 pkt, nr 2:2 pkt. Itd.) Suma za
wszystkie pokonane przeszkody o standardowej wysokosci wynosi
36 pkt. Nie przyznaje si¢ punktéw zawodnikowi w przypadku
stragcenia lub pominigcia przeszkody. Ostatnig, 8 przeszkode
zawodnik wybiera pomiedzy standardowa a wyzsza, czyli Jokerem,
ktory jest dwukrotnie wyzej punktowany (16 pkt.). Suma pkt. za
pokonanie 7 przeszkod standardowych oraz Jokera wynosi 44. W
przypadku stracenia Jokera od sumy zebranych dotychczas
punktéw odejmowana jest jego wartos¢ (16 pkt.).

4. Zwycig¢zca Konkursu zostaje zawodnik, ktory otrzymat najwieksza
liczbe punktow karnych, a w przypadku rownej liczby punktow
zdobytej przez kilku zawodnikow, pod uwage brany jest czas
przejazdu danych zawodnikéw 1 zwyciezca zostaje ten z
zawodnikow, ktory pokonat tor w najkrotszym czasie.

5. Wzrastajacy poziom trudnosci konkursu wynika z wysokosci oraz
szerokosci przeszkod oraz ich umieszczenia na torze.

§9

Zasady konkursow: Sztafeta Mlodzik Family, Sztafeta Junior
Family .

1. Wspodtzawodnicza w niej pary sktadajace sie z dwodch osob:
zawodnika zgodnie z kategorig wiekowa:
- milodzik , zawodnik do 11 lat:
- junior , zawodnik od 12 do 18 lat
1 dorostego cztonka rodziny, powyzej 18 roku zycia, okreslanego jako
amator, czyli nie sklasyfikowanego w rankingu Ligi Hobby Horse Cup
(mama/tata/brat/siostra/babcia/dziadek/kuzyn.).
2. Kazdy z zawodnikéw ma swojego Hobby Horse’a — zawodnicy nie
przekazuja ich sobie podczas przejazdu. Zawodnicy pokonuja



przeszkody nieparzyste, a dorosli parzyste. Hobby Horsy dla
dorostych dostepne sa bezptatnie przed startem

3. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajgc celownik
poczatkowy wyznaczajacy lini¢ startu i rozpoczecie pomiaru czasu,
nast¢pnie pokonuje pierwsza przeszkode o numeracji nieparzyste;j.
Kolejng przeszkode, oznaczong numerem parzystym pokonuje
osoba dorosta. Kolejng przeszkode¢ nieparzysta pokonuje zawodnik
itd. Przeszkody oznaczone sg chorggiewkami, zawodnik mija
czerwong choragiewke po prawej stronie.

4. Przejazd konczy si¢ w momencie przekroczenia celownikow na
linii mety konczacych pomiar czasu.

5. Zrzutka oraz wytamanie (niepostuszenstwo Hobby Horse’a) to 4
punkty karne. Zwycieza para zawodnikow, ktora pokona parkur w
najkrotszym czasie z najmniejszg liczbg btedow. 3 wylamania,
pomylenie trasy, przewrocenie si¢ z podparciem minimum jedng
reka 1 rozstanie z Hobby Horsem skutkuja eliminacjg. Wykonanie
powyzej 3 krokow bez Hobby Horse migdzy nogami oznacza
eliminacje.

§10
Zasady konkursow: Sztafeta Mlodzik Duet, Sztafeta Junior Duet .

1. Wspotzawodniczg w niej pary sktadajace si¢ z dwoch

zawodnikow: zgodnie z kategorig wiekowa:
- milodzik , zawodnicy do 11 lat:
- junior , zawodnicy od 12 do 18 lat

2. W przypadku wspdlnego startu zawodnikdéw z dwoch roznych
kategorii wiekowych, start pary moze odby¢ si¢ w kategorii
wiekowej starszego z zawodnikow.

3. Kazdy z zawodnikow ma swojego Hobby Horse’a — zawodnicy
nie przekazuja ich sobie podczas przejazdu. Zawodnicy
pokonujg naprzemiennie przeszkody nieparzyste i parzyste.

4. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajgc celownik
poczatkowy wyznaczajacy lini¢ startu 1 rozpoczgcie pomiaru



czasu, nastepnie pokonuje pierwsza przeszkode o numeracji
nieparzystej. Kolejng przeszkode, oznaczong numerem
parzystym pokonuje osoba dorosta. Kolejng przeszkode
nieparzysta pokonuje zawodnik itd. Przeszkody oznaczone sg
choragiewkami, zawodnik mija czerwong choragiewke po
prawej stronie.

5. Przejazd konczy si¢ w momencie przekroczenia celownikéw na
lini1 mety konczacych pomiar czasu.

6. Zrzutka oraz wytamanie (niepostuszenstwo Hobby Horse’a) to 4
punkty karne. Zwycigza para zawodnikow, ktora pokona parkur
w najkrdtszym czasie z najmniejszg liczbg bledow. 3 wytamania,
pomylenie trasy, przewrocenie si¢ z podparciem minimum jedng
r¢ka 1 rozstanie z Hobby Horsem skutkuja eliminacja.
Wykonanie powyzej 3 krokow bez Hobby Horse miedzy nogami
oznacza eliminacje.

§11
Zasady konkursu Masters

1. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajac celownik
poczatkowy wyznaczajacy lini¢ startu i rozpoczecie pomiaru czasu,
nastepnie pokonuje przeszkody skaczac je w okreslonej kolejnosci.
Przeszkody oznaczone sg choragiewkami, zawodnik mija czerwong
choragiewke po prawej stronie. Przejazd uznaje si¢ za zakonczony
po mini¢ciu celownikow koncowych konczacych pomiar czasu.

2. Zrzutka oraz wytamanie (niepostuszenstwo Hobby Horse’a) to 4
punkty karne. Zwyci¢za zawodnik, ktory pokona parkur w
najkrdtszym czasie z najmniejszg liczbg bledow. Trzy wylamania,
pomylenie trasy, przewrocenie si¢ z podparciem minimum jedng
reka 1 rozstanie z Hobby Horsem skutkuja eliminacjg. Wykonanie
powyzej 3 krokow bez Hobby Horse miedzy nogami oznacza
eliminacje.

3. Zwycigzca Konkursu zostaje zawodnik, ktory otrzymat najmniejsza
liczbe punktow karnych, a w przypadku rownej liczby punktow



karnych / braku punktow karnych przez kilku zawodnikow, pod
uwage brany jest czas przejazdu danych zawodnikow 1 zwyciezca
zostaje ten z zawodnikow, ktory pokonat tor w najkrotszym czasie.

§12

Zasady konkursow skokowych z rozgrywkq (Konkurs Debiuty z
rozgrywka, Konkurs Mini LL z rozgrywka, Konkurs LL z
rozgrywka, Konkurs L z rozgrywka)

. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajac celownik
poczatkowy wyznaczajacy lini¢ startu 1 rozpoczecie pomiaru czasu,
nastepnie pokonuje 9 przeszkod skaczac je w okreslonej kolejnosci.
Przeszkody oznaczone sg choraggiewkami, zawodnik mija czerwong
choragiewke po prawej stronie. Przejazd uznaje si¢ za zakonczony
po minigciu celownikow koncowych konczacych pomiar czasu.

. Do rozgrywek przechodzg zawodnicy, ktorzy wykonali ,,czysty”
przejazd — bez zadnej zrzutki.

. Rozgrywki rozpoczynajg si¢ po przejazdach wszystkich
zawodnikow. Zawodnik rozpoczyna start po sygnale mijajac
celowniki poczatkowe wyznaczajace lini¢ startu 1 rozpoczynajace
pomiar czasu, nast¢pnie pokonuje 5 przeszkod skaczac przez nie w
odpowiedniej kolejnosci.

. Zwyciezcg Konkursu zostaje zawodnik, ktory wykonat ,,czysty”
przejazd (bez zrzutki) w najlepszym czasie.

§13
Nagrody

. Po kazdym z konkursow, nastepuje wytonienie zwyciezcy,
ceremonia wreczenia nagrdd 1 ceremonia dekoracyjna.

. W konkursach na punkty karne i czas (Konkurs Debiut, Konkurs
mini LL, Konkurs LL, Konkurs L, DERBY Debiut, Derby mini
LL, DERBY LL, DERBY L) oraz w konkursie Ujezdzenie



freestyle - konkurs ligowy przewidywane sg nagrody rzeczowe dla
zawodnikow, ktorzy zajeli miejsce I, II, III, IV, V 1 VI miejsce.

. W konkursie Potega Skoku przewidywana jest nagroda rzeczowa
dla zwycigzcy kazdej z kategorii

. Kazdy uczestnik zawodow zostaje nagrodzony pamigtkowym Flots
odpowiednim dla danego wydarzenia, osobne Flots dla
uczestnikow Potegi Skoku, Ujezdzenia 1 Sztafety.

. Nagrody sg przyznawane bezposrednio po zakonczeniu kazdego
konkursu. Zawodnik jest zobowigzany do stawienia si¢ na
ceremonii dekoracji. Niestawienie si¢ na ceremonii dekoracji
oznacza zrzeczenie si¢ prawa do nagrody.

. Wartos¢ kazdej nagrody rzeczowej nie przekroczy 1000,00 zt.

§14
Komisja sedziowska, reklamacje

. Nad przeprowadzaniem konkurencji czuwa komisja sedziowska
powotana przez Organizatora. Komisja sedziowska weryfikuje
kolejnos¢ zajetych przez zawodnikow miejsc oraz podejmuja
decyzje dotyczace ewentualnych eliminacji lub dyskwalifikacji z
powodu uchybien lub niespeiniania wymogoéw okreslonych
Regulaminem.

. Wszelkie reklamacje zwigzane z przebiegiem lub wynikami
konkursow winny by¢ sktadane na pismie, listem poleconym, na
adres Organizatora okreslony w § 1 ust. 2 Regulaminu z dopiskiem
,,Reklamacja konkursowa Hobby Horse”, w terminie 14 dni od
daty ogtoszenia wynikoéw danego konkursu lub mailowo na adres:
lewicki.eventmanager@gmail.com w tym terminie lub podczas
Zawodow.

. Reklamacja zostanie rozpatrzona przez Organizatora w terminie 14
dni od jej otrzymania. Uczestnik zostanie poinformowany o
wynikach postepowania reklamacyjnego — listem poleconym w
przypadku reklamacji pisemnej lub mailowo jako odpowiedz na
reklamacje¢ przestang mailowo. Decyzje Komisji Reklamacyjne; w



postepowaniu reklamacyjnym sg ostateczne. Ztozenie reklamacji
jest warunkiem dochodzenia roszczeh wobec Organizatora.
. Kazda reklamacja powinna zawierac:
a. imi¢ 1 nazwisko osoby zglaszajacej reklamacj¢ wraz z danymi
zawodnika, ktorego dotyczy reklamacja;
b. doktadny adres zwrotny osoby zgtaszajacej reklamacje 1
numer telefonu;
c. doktadny opis 1 powdd reklamac;i.
. Reklamacje beda rozpatrywane przez Komisje S¢dziowska, ktora
jest jednoczesnie Komisja Reklamacyjna.

§15
Ochrona danych osobowych

. Administratorem danych osobowych jest Evolution Events sp.
z.0.0. NIP: 9721343491, REGON: 526313200, KRS: 0001056601
z siedzibg w Poznaniu oraz HHC GROUP Sp z 0.0. NIP
9721356128, REGON: 529483233, KRS: 0001123923 z siedziba
w Poznaniu..

. Dane osobowe zawodnikow/osob dokonujacych zgloszenia (dale;
tacznie jako: ,,Uczestnicy’) beda przetwarzane w celach, zakresie 1
przez okres niezbedne dla organizacji, przeprowadzenia i promocji
Zawodow, wytonienia zwyciezcoOw 1 odbioru nagrod.

. Dane osobowe Uczestnikow bedg wykorzystywane zgodnie z
warunkami okreslonymi w rozporzadzeniu Parlamentu
Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 . w
sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/ WE (OJ L 119, 4.5.2016,
p. 1-88, RODO), niniejszym Regulaminem.

Organizator pozyskuje dane osobowe Uczestnikow (imie,
nazwisko, adres-email i1 inne dane, o ktorych mowa Regulaminie)
od samych Uczestnikoéw lub opiekundéw prawnych Uczestnikow.



5.

6.

9.

© o o

Dane osobowe Uczestnikow nie bedg podlegac
zautomatyzowanemu przetwarzaniu, w tym profilowaniu.

Dane osobowe zawodnikow (w zakresie imi¢ 1 nazwisko) mogg
by¢ przekazywane administratorom portali spotecznosciowych np.
Facebook, Youtube, Twitter, TikTok lub LinkedIn.
Administratorzy tych portali spotecznosciowych to niezalezni od
Organizatora administratorzy danych osobowych. Zachecamy do
zapoznania si¢ z zasadami ochrony prywatnosci przyjetymi przez
tych administratorow.

Podstawe przetwarzania danych osobowych stanowi art. 6 ust. 1 lit
b) RODO - realizacja umowy (akceptacja Regulaminu i
zgloszenie udziatu w Zawodach stanowi zawarcie umowy) oraz
art. 6 ust. 1 lit. a) RODO — dobrowolna, jednoznaczna, §wiadoma 1
konkretna zgoda osoby, ktorej dane dotycza. Organizator moze
rowniez przetwarza¢ dane osobowe Uczestnikow, opiekunow
prawnych niepetoletnich Uczestnikow w celu ustalenia, obrony
lub dochodzenia roszczen pozostajagcych w zwigzku z
organizowanymi Zawodami, co stanowi jego prawnie uzasadniony
interes (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). W takim przypadku dane
osobowe bedg przechowywane przez wynikajacy z przepisow
prawa okres przedawnienia roszczen lub czynow karalnych.

Dane osobowe Uczestnikow nie bedg przekazywane podmiotom
trzecim o ile nie bedzie si¢ to wigzato z koniecznoscig wynikajaca
z realizacji Umowy, w szczegolnosci podmiotom swiadczacym na
rzecz Organizatora ushugi prawne, ksiggowe, archiwizacyjne,
kurierskie, pocztowe.

W granicach przepisow prawa Uczestnikom przystugujg prawa do:
dostepu do danych,

sprostowania danych,

usunigcia danych,

ograniczenia przetwarzania danych,

cofni¢cia wyrazonej zgody na przetwarzanie danych w
dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ przetwarzania
danych osobowych przed jej cofnigciem, jednak cofnigcie zgody
przed lub w trakcie Zawoddéw uniemozliwi w nim udziat,



f. uczestnik w granicach przepisOw prawa ma rowniez prawo
wnies$¢ sprzeciw wzgledem przetwarzania jego danych
osobowych, w przypadku gdy Organizator przetwarza je w celu
wynikajacym z jego prawnie uzasadnionego interesu.

10. Realizacja uprawnien, o ktorych mowa powyzej moze odbywac

11.

12.

13.

si¢ poprzez wskazanie swoich zadan przestane na adres
Organizatora lub wyznaczonego przez niego Inspektora Ochrony
Danych.

Uczestnikom przystuguje rowniez prawo do wniesienia skargi do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jezeli uznaja, ze
przetwarzanie ich danych przez Organizatora narusza przepisy
RODO.

Przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z udziatem w
Zawodach obejmuje takze publikacje imienia 1 nazwiska
Uczestnika w kazdy sposob, w jaki publikowane lub
rozpowszechniane beda Zawody. Organizator ma rowniez prawo
opublikowac imi¢ 1 nazwisko Uczestnika, na liscie startowej oraz
w wynikach Zawodow publikowanych w Internecie 1 w miejscu
rozgrywania Zawodow.

Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich
przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody
na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Zawodach.

§16

Postanowienia koncowe

. Niniejszy Regulamin jest jawny 1 bedzie udost¢pniany w siedzibie

Organizatora oraz na stronie internetowej www.hobbyhorsecup.pl
Wszelkie informacje o zawodach zawarte w materiatach
reklamowych (w tym na plakatach informacyjnych) maja charakter
jedynie informacyjny.

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje

si¢ przepisy prawa polskiego, w tym w szczegolnosci Kodeksu
Cywilnego.



. W przypadku naruszenia postanowien Regulaminu przez
zawodnika, Organizator uprawniony jest do wykluczenia go z
udziatu w zawodach.

. Uprawnienia wynikajgce z uczestnictwa w zawodach nie mogg by¢
przeniesione przez zawodnika na osobe trzecia.

. Osoby zgtaszajace si¢ do udziatu w Zawodach 1 opiekunowie
prawni zglaszanych osdb oswiadczaja, ze wszystkie dane
personalne wpisane przez nich w formularzu zgloszeniowym sg
kompletne 1 zgodne z prawda.

. Organizator informuje osoby kopiujace regulamin na potrzeby
zawodow innych niz Hobby Horse Cup o koniecznos$ci usunigcia
tego punktu.

. Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian w niniejszym
Regulaminie nie naruszajacych podstawowych zasad Zawodow. O
zmianach zawodnicy/rodzice/opiekunowie prawni zawodnikow
zostang powiadomieni mailowo na adres wskazany w zgloszeniu.
W zwigzku ze zmianami Regulaminu zawodnikom przystuguje
prawo do rezygnacji z udziatu w zawodach w terminie 5 dni od
dnia powiadomienia o zmianie. Informacj¢ o rezygnacji nalezy
przestac na adres mailowy: lewicki.eventmanager@gmail.com

. Organizatorzy nie odpowiadaja za rzeczy zgubione w trakcie
zawodow.

. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne
kontuzje 1 wypadki podczas zawodow spowodowane z winy
uczestnika oraz za wypadki 1 zdarzenia losowe zaistniale podczas
rozgrywania zawodow.

10. Organizator nie wyraza zgody na korzystanie z niniejszego

regulaminu na potrzeby wydarzen innych niz wydarzenia Evolution
Events sp. z.0.0. lub HHC GROUP SP Z O.O.

Wszelkie pytania w sprawie tresci 1 poszczegdlnych
postanowien niniejszego Regulaminu prosze kierowac¢ na adres
mailowy: lewicki.eventmanager@gmail.com
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